《考古闖關High翻天》教育活動計畫

1、 緣起：

什麼是考古學？考古學基本上是實地研究與實地發掘地上材料與地下材料的學科，從實質上說考古學就是歷史學，不過考古學有廣義和狹義之分，有歷史時代的，也有史前時代的。廣義的考古學指對考古調查和發掘出土的一切遺物遺跡的分析研究，狹義的考古學指對人工產品或文化遺物的分析研究。科學考古學和狹義的考古學的研究目標是一致的，科學考古學的出現，豐富了我們關於什麼是考古學的答案。各種科學考古學取得的成果，更豐富了我們對於古代人類生活的認識，加深了我們對於古代文化發展變化原因的理解。

2、 目標：

（一）本計畫目的為增進大眾對科學考古的了解，舉辦《考古闖關High翻天》的活動，內容有石柱推拖拉、飄浮練習曲、尋寶活動、人骨拼圖、石器鋸崩高手、神奇鑽孔器等，以演示、可實際操作、闖關等方式進行，達到學習的效果。

（二）舉辦《考古闖關High翻天》的活動吸引大小朋友認識考古和體驗史前生活外，鼓勵學校師生至卑南文化園區進行史前遺址之旅教育活動，培養師生對考古之認識，進而從寓教於樂的學習中獲得家鄉的文化遺產之相關知識。
3、 主辦單位：財團法人樹谷文化基金會、國立台灣史前文化博物館

承辦單位：財團法人台南市野鳥學會、台東市鳥會、台灣高山舞集文化藝術服務團
協辦單位：各縣市政府教育局
4、 時間：100年4 月7日至4月9日

5、 對象：
全國各級學校師生及一般民眾
6、 活動方式：
　　
設計不同的主題活動，配合春季戶外教學的時間，認識科學考古的內容。

主題活動：
1. 石柱推拖拉：謎﹖！謎﹖！謎﹖！數千年前，史前人如何將中央山脈中的石材，不遠千里地運到卑南來，是外星人的科技傑作﹖還是巫術的神奇結果﹖我們將帶你親自體驗來解開謎題喔！
2. 飄浮練習曲：在考古發掘過程中經常會有一些細微的東西(如種子等)，那要怎樣才能採集這些藏在土中的小東西呢?這個關卡將教你如何利用浮力原理進行遺物的篩選，還可以親手操作喔!

    生態遺留

    考古學家在遺址中發現的生態遺留，大多是自然環境中和人類生活有關的有機物，包括動物的骨骼或角、植物的花粉和孢子、以及貝殼等。這些生態遺留對過去人類如何獲取及利用生態資源提供訊息，有助於了解過去人類如何進行狩獵、採集、捕撈、農耕種植等生業活動。而若是在遺址的垃圾堆中發現生態遺留，很可能就是過去人類的食物殘渣，可以幫助我們了解當時的飲食習慣和食物內容。

    漂浮法
    為了取得過去的自然環境資料，或人類使用生態資源的訊息，考古學家在進行考古發掘工作時，非常注重生態遺留的收集。但因生態遺留有些是肉眼不可見或體積細小到無法辨識，有些則是夾雜在土中不易發現，所以考古學家使用漂浮法以便更快述及更完整地取得生態遺留。
     漂浮法是將土樣放置於水中，利用水洗的方式取得漂浮在上面的生態遺留。
3.  以牙還牙：考古學家會從遺址中殘餘的骨骼、牙齒，去知道先民捕殺或畜養哪些動物。這個關卡將教你如何透過動物牙齒的結構去辨別牠的食性。

   動物的牙齒和食性

   動物的骨骼、牙齒與動物的生活型態有關，光是看其牙齒的形狀、眼睛的位置，我們就可以推測生物的食性是肉食或是素食。當然，看到骨頭可以推測的並不祇是食性而已，生物的行為、生活的環境都能從動物的骨骼構造加以推斷。對於已經消失滅絕的生物，也可藉由發掘出土的牙齒或骨骼，來推演過去生物的食性、生活環境以及與其它生物間的演化親緣關係。
    牙齒

    肉食性哺乳動物如老虎、獅子和狗等以其它動物為主食，牙齒能夠穿刺、拉扯、撕裂和切割獵物，牠們利用尖長的犬齒刺入獵物並緊緊咬住或拉扯使獵物死亡，上下臼齒能像剪刀一樣進行撕裂和切割，像在台灣的史前時代已經出現的狗，它們的臼齒呈尖銳狀，主要功能是用來剪斷肉類，而不是用來磨碎食物。

草食性哺乳動物以植物為主要食物，牠們具有寬平且齒冠相連的臼齒，以擴大研磨咀嚼面，利用牙齒表面高起的齒稜，左右碾磨富含纖維質的樹葉、果實或種子等食物。以鹿、牛為例，臼齒咀嚼面上的琺瑯質呈現較為規則的半月形排列。大多數的草食性動物的犬齒都已經退化甚至完全消失。

雜食性動物則有豬、熊和狒狒等，牠們同時具有可以處理植物和動物的牙齒。像豬的犬齒發達，其中上犬齒向後、向上伸長，形成發達的獠牙，尤其在雄豬更為顯著，成為攻擊防禦與交配競爭的利器。臼齒為典型的低冠瘤形齒，能夠處理動物與植物的食物，豬的臼齒具有寬廣的表面，咀嚼面也具有圓丘狀高低不等的突起，而且上下臼齒能夠精準地對接與咬合，除了能夠研磨植物類食物之外，也能將食物碾斷或搗成糊狀。 由於必須承擔牙齒上下撞擊的力量而不致裂開，所以雜食性哺乳動物的臼齒相當堅硬耐撞。 
   眼睛

   主動掠食的肉食性哺乳動物，雙眼位於頭骨朝前的位置，提供能夠對焦的立體視覺，準確地判斷獵物的所在距離。草食性哺乳動物的雙眼位在頭部的兩側，視野比較廣闊，可以看到是否有敵人出現。
4.  石器鋸崩高手：古時候可以將鐵杵磨成鏽花針，但是先民用什麼方法將石材切成一塊塊再加工做成方整的石器呢?這個關卡將教你先民在製作石器的過程中所使用的方法喔!

　　   

5.
神奇鑽孔器：出土物品中有不少石器都有圓形的穿孔，這些穿孔是如何製成的?這個關卡將教你在石器上穿孔的方法，還可以實際操作喔!

　　
6.
麻先生與布太太：南科遺址中常發現有狀似陀螺的陶製品，它是陀螺嗎?其實它是先民將麻絲捻成繩股時所用的工具。這個關卡將透過實物的操作，讓你了解紡輪的功用及使用方法。

7.
樹皮打擊show：在紡織技術出現以前，先民是如何製作布呢?從出土文物中的樹皮布打棒發現了最特別的一種布料。這個關卡將藉由樹皮布打棒的操作，來了解樹皮布的材料結構及製作過程。

　 
8. 還我真面目：在考古工作中將破碎陶片加以拼合，可以復原陶器原本的樣子，拼合過程中除了要有耐心，還必須有充足的器物學知識。這個關卡將透過動手操作，來辨識不同陶器碎片及拼合技巧。

　　
9. 人骨拼圖：你知道嗎?不同部位的骨骼會因為功能不同，而有不同的形狀。這個關卡除了讓你認識人體骨骼外，還可以動手來玩骨骼組合喔!

   Panel:

10.
男女老少大不同：從骨骼可以辨別出男、女性別嗎？從骨骼可以知道年紀嗎?這個關卡將透過模型的比對，讓你知道考古學家如何透過骨骼去辨識性別及年齡喔!

   性別  

   男女的生理構造不同，在骨骼上的特徵也不相同，除了身高體型外，顱骨和盆骨是鑑定性別最重要的指標。
年齡


人骨會隨著年齡增加而變化，當越多的部位顯示出一致的年齡傾向，就越能肯定其年齡。

一、顱骨骨縫的癒合情形：人的頭骨是由22片骨骼組合而成，新生兒的顱骨尚未發育完成，骨和骨之間的間隙很大，   隨著年齡增長，縫隙會完全消失癒合。

二、四肢的骨后癒合情形：人體四肢長骨兩端分離的骨后會隨著年齡增長而與中間的長骨癒合。癒合期大約從17歲開始，一直到27歲結束。

三、恥骨聯合面：恥骨聯合面的形狀及表面形態會隨著年齡增長而逐漸平坦。

四、牙齒的生長情形：嬰兒在出生後5〜8個月左右，下頷的門齒開始長出至20〜30個月，全部乳齒出齊。兒童在6歲左右，長出第一顆恆臼齒，而一直到13歲左右，恆齒相繼長出取代乳齒。另牙齒的損耗愈嚴重，可能代表其年齡愈高。

　11. 考古尋寶：你想尋找史前時代的寶物嗎﹖當你進入三千年前的神秘國度，將會有什麼驚奇的發現﹖這個關卡除了可以看到許多地下出土的寶藏，還要帶你展開有趣的探險，回到三千年前的聚落中，幫忙找出砍樹、刨木頭和收割穀物3種石器。

      進入遊客中心，

       你將看到許多從地下挖出來的寶藏！

       帶著你的好奇心，

       揭開三千年前卑南文化人的生活真相。
12. 史前能射手：你知道史前人類以打獵為生嗎﹖在史前時代不但有戰爭，也有獵頭的習俗嗎﹖這個關卡除了讓你瞭解史前人如何在叢林中狩獵﹖還可以體驗當一個拉滿弓，智勇雙全的神射手。
舊石器時代，人類的生業方式是以漁獵和採集為生，當時的肉類食物必須依靠打獵取得。
新石器時代，開始有農作物的栽植，穀類種植成為主要的糧食來源，但打獵和漁撈活動仍是不可或缺的生業。

史前時代用來狩獵的工具包括石矛、石鏃（箭頭），這些工具也是戰爭的武器，因爭戰而獵頭成為史前時代的一種文化習俗。為了彰顯狩獵高手的特殊能力，史前人類會用石矛或石鏃陪葬死者，像卑南文化人就大量用台灣玉做的石矛或石鏃作為陪葬品。
