臺北市101年度自由軟體教學教材製作競賽實施計畫
1、 依據臺北市自由軟體桌面應用推動及發展工作小組101年5月4日小組工作會議決議辦理。

2、 目的
1、 增進資訊教育多元化，擴展學生學習視野，鼓勵教師專業成長。
2、 徵集自由軟體教學教材，提供教師觀摩，進而拓展自由軟體於教學上的運用。
3、 辦理單位
1、 主辦單位：臺北市政府教育局（以下簡稱教育局）
2、 承辦單位：臺北市立大直高級中學 
4、 參加對象
競賽分三組，參加對象分別如下：
1、 國小組：本市公私立小學教師(含代理代課教師)。
2、 國中組：本市公私立國中教師(含代理代課教師)。
3、 高中職組：本市公私立高中職教師(含代理代課教師)。
5、 競賽規則
1、 競賽內容:
教材內容以介紹某一種或數種自由軟體之操作教學為主，若是介紹共享軟體，請特別注意版權限制，須付費註冊之各種商業軟體不計分。作業平台不限，以個人應用之桌面平台應用軟體為主。
2、 競賽期程
1. 報名日期
自即日起至101年8月12日23:59:59前，至活動網站
(http://stuprj.dcsh.tp.edu.tw/)線上報名並下載報名表及授權同意書，將核章後之紙本文件於101年8月17日(五)中午12:00前送至大直高中資源中心始完成報名作業。
2. 作品上傳期限
請於101年8月12日23:59:59前至活動網站上傳完成。
3、 參賽人數：每件作品至多三位教師報名。
6、  錄取名額及獎勵
1、 依評審成績，各組錄取特優1件、優選1件、佳作1件。各組並得依參加件數及作品水準酌予調整各類錄取名額或從缺。
2、 獎勵方式如下：特優教案每件發給新臺幣3,000元禮券，優選教案每件新臺幣2,000元禮券，佳作教案稿酬每件新臺幣1,000元禮券，並發函至學校建請敘獎與頒發獎狀：特優每位作者小功乙支(第二作者嘉獎二次，第三作者嘉獎一次)、優選每位作者嘉獎二次(第二作者嘉獎一次)、佳作每位作者嘉獎一次。
7、  教材評選流程
1、 聘請學者專家與相關的教育人員組成評審團，進行審查，評定作品。
2、 審查作品評選標準如下：
1. 內容正確
2. 切合主題教學目標，具完整內容、深度與廣度
3. 教材製作具創新、實用性、範圍合宜
4. 教材符合實際教或學需要
5. 訊息設計：文字、圖形、影音及動畫等設計運用合宜
6. 介面設計：具親和力、易懂、容易操作、指引清楚、求助訊息
7. 清楚明白、錯誤訊息適時呈現、畫面物件的配置合宜
8. 素材媒體的選擇適當
9. 素材品質優良
8、 具多樣性
9、 活動注意事項
1、 參賽作品不得以任何形式發包委託他人、廠商等協助建置(或無償委託他人代為設計製作)，相關的軟硬體需取得合法的授權及合理使用，遵守著作權相關之規定，若有違反情事，立即取消參賽資格。若該作品已得獎，將追回相關獎勵。若有違反著作權情事，教師個人自行負責。
2、 凡接受學校、教育局或教育部任何型式的補助(金額不拘)、參與公開比賽獲獎者，請勿將同一作品參與本次比賽。
3、 獲獎作品教師之著作財產權仍屬教師作者所有，本活動之主辦單位及承辦單位擁有非專屬無償使用權，得以連結方式做教育推廣之權利；亦即凡參賽者必須填寫簽名報名及授權相關資料，並依說明於期限交至承辦學校。
4、 所有參賽作品請自行妥處及定時備份。
10、 觀摩比賽及頒獎
1、 成績公告：101年9月12日。

2、 頒獎方式：獎狀將以公文函轉各校，請各校校長公開轉發、表揚。
3、 成果觀摩：將優良教材連結於本市自由軟體專屬網站供教育同仁觀摩。
11、 經費由教育局相關經費項下支應。
12、 獎勵
  本計畫相關承辦人員於計畫執行後，由教育局從優辦理敘獎。
13、 本計畫奉  核可後實施，修正時亦同。
表件一：臺北市101年度自由軟體教學教材製作競賽教案格式
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※得視教材長度而增加堂數，填寫完畢後請上傳到活動網站。
