附件一、展覽介紹
台北數位藝術中心開幕特展-陶亞倫「終結歷史之光」&馬君輔「兒童製造」
時間：2009/06/27(六)~2009/8/09(日)10AM~6PM(週一休館)

地點：台北數位藝術中心

由財團法人數位藝術基金會營運管理的台北數位藝術中心（DAC，Digital Art Center, Taipei），即將於6月27日正式開館營運。數位藝術中心從被製造出來歷經從未運作的肉品市場到現在將開啟它在數位藝術的研究開發，試圖破除過去的歷史與創作模式，將以研發實驗未來藝術創作為主體、舉辦實際性展覽、開授數位藝術專業課程、規劃初階教育推廣講座，一步一步建立起台灣數位藝術的媒合平台，開放資源交流，實踐台灣數位藝術發展研究基礎並拓展國外交流。
此次邀請展出的兩件作品，其一為馬君輔的「Kodomo Manufacture兒童製造」以雕塑裝置與影像的形式來表現，選擇使用懸吊軌道的形式來呈現兒童工廠，幽默的呼應數位藝術中心空間，原本是懸掛豬隻屠體的畜產運銷批發市場，也企圖表現出一個培育優秀兒童的搖籃，以及對教育體制的一種美麗追憶，猶如被製造出來的數位藝術中心嗷嗷待哺，擁有全新數位藝術研發創造的未來目標，且透視其生長及學習的過程，兒童製造並撬開優等生的大腦，好似現今數位藝術的一切界線都可破除；而另一作品陶亞倫的「終結歷史之光」在於探究被切割的生命體，利用光的主宰並且終結了時間、空間，一切界線都被破除、飄散，我們好像看見完整的自己，又無法完整拼湊。
台北數位藝術中心開幕展邀請兩位風格截然不同的藝術家呈現出不同的數位藝術表現形式，以親民可愛的方式看見被製造出的數位藝中心跟將突破限制的數位藝術中心，透過兩位明確的風格且表達出數位藝術中心在於研發並企圖超越各個介面的宗旨，一切將由此次雙個展的作品呈現出將正式開啟營運的數位藝術中心，並規劃專家導覽、創作論壇、數位藝術工作坊等系列活動，帶你親近數位藝術，深入數位藝術，穿越時間、空間的藝術體驗，皆於芝山捷運站旁福華路「台北數位藝術中心」與你見面。
附件二、台北數位藝術藝術中心開幕特展-《週六系列教育推廣活動》
一、日期：2009.6/27~2009.8/1，每週六 
二、地點：台北數位藝術中心
三、主題：專家導覽及創作論壇
四、目的：為促進數位藝術的推廣與擴大民眾了解數位藝術中心及開幕展等相關內容，將於每週六安排系列相關活動，此系列活動分為專家導覽及創作論壇兩個部份，除了配合展覽作品舉辦的一般性的導覽解說外，也邀請個展藝術家與民眾近距離分享個人經歷與創作過程，以較輕鬆談話方式讓民眾了解數位藝術的創作過程。

另有藉於台灣網路的普及率雖高，但網路藝術卻無相對的發展成果，為推動國內網路藝術之發展，邀請該領域專家學者舉辦一系列以網路社群相關議題為題材之論壇講座，藉此推廣網路藝術。
五、講師：陶亞倫、馬君輔、許素朱、曾鈺涓、劉威麟、劉自強
六、報名相關事項：不需事先報名，活動當天現場登記參與即可。(導覽活動可事先來電預約團體導覽，約15~20人即可預約團體導覽)
七、內容規劃：
	專家導覽
時間：6/27~8/9每週六下午2點半

	創作論壇
時間：6/27~8/1每週六下午3點

	6/27 
	許素朱
	網路藝術現在進行式─社群網路藝術

	7/04 
	陶亞倫
	藝術家座談

	7/11 
	馬君輔
	藝術家座談

	7/18 
	曾鈺涓
	互動與投入—談網路藝術的涉入感

	7/25
	劉威麟
	網路創意經濟

	8/01
	劉自強
	網路的參與式創作：維基現象之基礎及應用


八、師資簡介

陶亞倫

陶亞倫早期的作品以影像互動裝置、動力藝術為主，近年來致力於光的空間性 與光的運動性研究與創作。作品曾獲台灣當代藝術最具代表性的台北獎、台北縣政府獎；代表當代藝術精神的李仲生當代繪畫創作獎，為歷屆最年輕的得獎人；為美國亞洲文化協會 台灣獎助計畫之受獎人，以交換學者身分赴美參觀與訪問；獲美國舊金山赫德蘭藝術中心 Headland Center for the Arts 邀請為駐村藝術家；受香港1a space 藝術空間邀請與香港藝術發展局贊助，為1a space第一位駐場藝術家；以及數位影像與科技藝術頗負盛名的北歐當代藝術中心 Nordic Institute for Contemporary Art 之駐場藝術家；獲法國巴黎國際藝術村工作室獎學金第一名；受波士頓市政府之邀為波士頓交換藝術家。作品展出於奧地利OK Center、韓國光州市立美術館、韓國首爾市立美術館、香港視覺藝術中心、香港藝術中心、舊金山赫德蘭藝術中心、澳洲黃金海岸市立美術館、橘市美術館、坎培拉Drill Hall美術館、雪梨大學美術館、墨爾本皇家科技學院美術館、紐西蘭威靈頓Aden美術館、美國紐約台北藝廊、義大利米蘭國立藝術學院、芬蘭北歐當代藝術中心、馬尼拉菲律賓文化中心、台北市立美術館、帝門藝術中心、台北當代藝術館、伊通公園等地。
馬君輔
集合科技藝術家、电影創作者、設計師等多重角色，作品獨樹一格。國內藝評指出，他的作品有强烈的叛逆性格與濃厚的文學觸感，無論在影像或聲音的處理上皆極细腻，是位創意十足的藝術創作者。現為專職藝術家。
2004動畫作品《無辜年代》獲台北電影獎動畫首獎；同年作品獲邀台北當代藝術館《虛擬的愛─當代新異術國際展》，2005 IdeaVirus Design Compony擔任玩具設計師。2006年個展專題《馬君輔動畫短片啟蒙集》曾在台北光點及新加坡國際影展特別放映，2006年動畫作品《Murder a Face》獲立陶宛國際動畫影展最佳實驗片，2007年在紐約CHELSEA舉辦個展《ELIXIR》。2007擔任CHANNEL [V]動畫節目 《GIBAR》動畫導演及製作人。2008年在北京國際藝術博覽會CIGE個展《愛馬4》。作品曾入圍韓國釜山影展、日本廣島動畫影展廣島動畫影展台北金馬國際數位短片、德國歐洲媒體藝術展、香港、韓國、法國、澳門、以色列、義大利、上海、馬來西亞、日本等影展競賽。
許素朱
許素朱教授為清華大學資訊工程博士，目前為台北藝術大學「藝術與科技中心 (Center of Art and Technology)」主任；曾創立台灣第一個科技藝術研究所 (Graduate School of Art and Technology)，為該所第一任所長；期間並主持FBI Lab。 其主要專長為互動藝術、網路藝術、互動創意學習，興趣為浪跡天涯、志向當俠女。許教授近十多年來一直致力於科技與藝術的整合，努力扮演台灣科技與藝術結合 的橋樑。這幾年來策劃舉辦多次的科技藝術展覽與科技藝術表演藝術，並邀請國內外相關單位一起共襄盛舉，並於2004年舉辦台灣第一次「科技藝術國際學術研討會」。
　　許教授曾於2004年受國科會補助留職留薪至美國柏克萊的Intel Research Lab研究一年，也於1996年留職留薪至美國MIT Media Lab研究拜訪。許教授目前為行政院國家型數位典藏計畫之顧問，曾執行多項國家型計畫，並擔任多項「挑戰2008國家發展重點計畫」之評審委員。許教授主 持過的【研究計畫】，含概主題非常廣泛，包括數位藝術、互動式表演藝術、知識管理、數位典藏、數位創意學習、智慧型生活創意空間、…等。這些計畫的執行目的乃把科技藝術融入數位內容、數位生活中，讓創意發揮極至。

曾鈺涓

1993開始接觸電腦藝術，1998年開始以電腦為創作媒材，1999年發表了『錯置』電腦影像展。2002年李家祥首次協助曾鈺涓創作《CLICK》，並於2003年完成了《Let’s Make ART》與《All Ways-O’s Chatroom》。2003年底，二人定成立「所以然實驗室」共同進行互動知識藝術創作、網際知識生態研究、知識整合應用工程。2004 「Let's Make ART」則是以 Real Time 即時的網際網路操控互動模式，邀請網友一起來做藝術。希望透過觀者的互動參與、親自體驗，在過程中，挖掘科技時代對「藝術」創作本質所演繹出的思考。同年 「All ways – O's Chatroom」則創造了一個虛擬人物「O」的聊天室，「O」的「語詞知識系統」是來自於參與者的對話所共同建構而成，程式以隨機的方式，隨意挑選並回 應對方。當參與的人越多，「O」的語詞知識系統也就愈龐大。 同年與李家祥成立所以然藝術實驗室共同進行數位互動藝術創作 
劉威麟（Mr.6）
全台灣最年輕的趨勢創投作家，公認為目前國內網際網路最具影響力的觀察家與評論家之一，剛卸任Voofox網站製作公司總經理。美國史丹佛大學管理、電機 雙碩士，英屬哥倫比亞大學資訊工程學士，旅外13年，曾於矽谷從事互聯網創業，並曾任Asiatech Venture台平創投公司投資襄理、資策會投資業務組經理、中加創投投資經理，撰寫《經濟日報》「企管2.0」專欄、《工商時報》「網路創業達人」專 欄、《數位時代雙週》全球網路趨勢專欄、《管理雜誌》Young觀點專欄等、《30雜誌》創業趁年輕專欄，著作包括《Sweet Spot一夕爆紅網路效應》、《搶先佈局十年後》、《別學北極熊：創業達人的7個特質與5個觀念》、《上班族硬起來》等十本書，目前個人部落格 「Mr.6─趨勢、創業、網路、生活」為全台灣訂閱人數第一名。
劉自強
（2007 Wikimania 台灣參與 bidding 的主要策劃人）
劉自強是位於台灣的開放文化運動者，他參與許多活動與計畫，積極推動知識分享與開放近用的概念。目前致力於 Mozilla Taiwan 與 Wikimedia Taiwan 兩個本地社群的推展，同時也擔任 2007 年維基媒體國際大會的議程召集人與籌備團隊。從 2003 年開始在中央研究院資訊科學研究所任職，從 2005 年開始擔任計畫經理的職務。

目前是台灣軟體自由協會與中華民國維基媒體協會的理事；Flossworld 計畫的合作夥伴；也是OSSACC 計畫的協同主持人；在此之前，他曾擔任自由軟體鑄造場的計畫經理、營運組組長與軟體工程師 。

2003 年加入自由軟體鑄造廠計畫，參與軟體及內容推動，也是吉米．威爾斯2006年來台訪問的重要幕後推手,因為終日沈浸在網路開放資源（open source）的環境中，在拔刀相助的情況下，加入了維基百科的團隊中，也在經過多年的努力，爭取到了 2007 維基國際年會的主辦權，並負責與議程委員會溝通進行議程規劃，並且可以很驕傲的說“2007 維基國際年會, 在台灣台北”更將台灣推上國際舞台。

























































































































































































































































































































































第 1 頁，共 5 頁

